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AUtOCAD saaAB SELGEKS VAHESE
AJAGA, KUI TEHA VALMIS SELLINE JOONIS
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Selleks, et kuvaril oleksid samad todriistad mis antud )
joonisel, vajuta parema hiireklahviga suvalisel
tooriistal ja margi tekkinud nimekirjast need kaheksa:
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AutoCAD ja CoreIDRAW on molemad arvutigraafika
joonestamisprogrammid. Vahe on vaid selles, et AutoCAD
on professionaalse joonestamise tdédvahend. AutoCADiI
joonised on Ulimalt tapsed.

Uks parim David Frey AutoCADi 0pik sisaldab 554
lehekllge. Selle omandamiseks kulub aega kolm- neli
kuud. Opiku abil, mis kirjeldab naiteks autoratta rehvi
vahetamist ja mutikate reguleerimist, ei saa autosdit
kunagi selgeks. Nii on ka arvutialase 0ppekirjandusega.
See Oppevahend on eriline selles, et siin on keskne
lilesanne, maja plaani tegemine. Juhendprintsiibil to6tades
maja plaani kallal ja kimneid kordi eksides, kuluvad
AutoCADi toovotted ,sormedesse.™

Selle dppevahendi kasutamise kogemused on nadidanud, et
nii 14-aastased kui 20-aastased noored saavad AutoCADi
selgeks 8-10 tunniga. AutoCADi taielikuks omandamiseks
[dheb muidugi rohkem aega, selleks peab téétama sellel
erialal.

Oppeteksti lihendamiseks on kasutatud leppemérke.
Leppemargid vajavad algul harjumist, kuid Idhendtekst
soodustab iseseisvat motlemist ja omandamisel kiiremat

edasiliikumist.
LEPPEMARGID:

v (p) - vajutus vasakul (paremal) hiireklahvil
k - kirjutamine kasuribal

— — jargmine samm
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Vajuta vasaku hiireklahviga Line tdoriista nupul, mis asub
kuvari vasakul serval tdoériistatulbas ja vajuta sama
hiireklahviga joonestusvélja suvalises kohas. Kirjuta
kasureale maja pikkust tahistav arv 80 ja liigu hiirega
paremale ning veidi Ulespoole ja vajuta Enter. Kirjuta
kasureale 70, vajuta Enter. Liigu hiirega vasakule ja veidi
alla, kirjuta 80 ja vajuta Enter. LOpuks kirjuta C ning
vajuta Enter. NB![ORTHO]olgu sisselilitatud.

Edaspidi loobume sellisest pikast tekstist ja

vdljendame seda lihemalt, kasutades leppemarke.
1.v Line — k 80 — E — liigu paremale ja veidi lles

LISAKS

2. k 70 — E — liigu vasakule ja alla

3.k 80 —E o
Maja seinad
4.k C—E (CIdpetab ristkiliku) Vshendatud 2x
Scale (mddde) abil
KUSTUTAMINE:

See on Sinu esimene joonis!

1l.v Erase, vasakul tddriista veerul

2. v joonel, mida tahad kustutada —E
Kui ristkllik vastab maja seintele, SALVESTA joonis:
1.v Save, avaneb aken Save Drawing As

2. k IGLU File name: kirjutusribale — v Save

Edaspidi vajuta aeg-ajalt Save ikoonil, et tehtu ei kaoks.
SUURENDA joonist:

1.v Zoom Window ikoonil, mis asub tleval

2. hoia vasak hiireklahv all ja vea ristkulik mber maja
3. v ja kujutis suureneb.

ENDISE SUURUSE saab, kui vajutada @Zoom Previous
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® Teine vdimalus alustada joonist:

1. v (vajuta vasaku hiireklahviga) Line — k (kirjuta
kasuribale) 100,100 — vajuta Enter

Nii saab maja nurga x ja y koordinaatide abil.

2. k (kirjuta) @ 80< 0—E

3.k @70 < 90 —E

4.k @80 <180 —E

5.k ¢c—E clOpetab ristkiiliku

e Kui viia kursor suvalisele ikoonile, siis mone hetke
parast ilmub lipik selle nupu nimega.

e Kuvari all servas on kasuriba Command Line, kuhu saab
kirjutada kaske. Kasuriba kajastab kdik, mis toimub

kuvaril.

Esc

® Kui AutoCAD ,ei kuula kasku," siis vajuta klahvi

mis asub klaviatuuri tleval vasakul, see tihjendab
kasuriba.

e AutoCADi peaaknas peab olema (vt. joonist):
Standard ehk standardne téoriistariba ja

Properties, kus on joone omadused ja joonise kihid;
Draw, kus on joonestamise nupud ja

Modify, millistega saab teha muudatusi joonisel;
Dimension ehk mdddete tooriistad ja

Object Snap ,napsajad", mis aitavad kinni votta, kust vaja.
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Maja seinte paksus on 20 cm:

1.v Offset , ,nihutaja" tooriist vasakul, 4. nupp

2. k 2 kasuribale —E ja kursor muutub 0 ruudukujuliseks
3. v O ruutkursoriga maja Uhele seinale, joon margistub
4. v maja keskel, tekkib NIHKEJOON

5. v teisel seinajoonel — v maja keskel jne.
o i

~PUHASTA" nurgad: |
(enne loe lisa jargmiselt lehekiljelt)

l.v Fillet — v seina sisejoontel

2.V Fillet — v teise nurga joontel

Ja ikka nii edasi.

X

LISAKS

Jin]

Tee ukseavad, et majja sisse paaseda: 3
1.v — k 2 ukse kaugus nurgast — E 7?
2. v seinajoonel — v allpool, saad abijoonea —"_ 7~
3.v —k 9 ukse laius — E —
4. v asja saadud joonel a — v allpool PO
~_ 5
X

PIKENDA ukse abijooni:

1.v Extend , pikendaja“ téoriistal
2. v valisseinal, kuhu ukseavajooned peavad ulatuma —E
3. v ukseavajoontel, millised tuleb pikendada.

Valmis? Kas ei tulnud valja?
Tee veel kord.

a
TULEMUS

b

1.v Fillet, alt vasakult teine nupp
2.k r—E—k 0O —E nii tuleb teha algul, kui Radius

varem ei olnud juba 0

AutoCADis on neli enamkasutatavat kasku Offset, Fillet,
Trim ja Extend
Kui harjud nende kaskudega, on pool AutoCADi selge.

Offset — nihutab Fillet - iihendab

I o

X

Trim - karbib Extend - pikendab

— —~— — —~

v —k 2 —E — vjoonel — v kuhu poole tuleb

joont nihutada —E
v — v joontel, mida tahad dhendada
v — kuhu pikendad — E — v mida pikendad —E

\Y — v milleni karpida — E —v mida kdrpida — E
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NUdd on vaja ukseava lahti teha.

1.v Trim ,kérpija* I
2.vjoontelajab—E ’

a

TULEMUS
3. v joontele, milliseid tuleb KARPIDA b b

Korvalda abijooned a ja b selleks:

LISAKS

l.v — V siseseinajoontel — E — 0
2. v aja b abijoontel — E < . ToLens
Tee veel teinegi ukseava: ﬂi ﬂ
1.v — k 2 — E — v vasakul siseseinal — v paremal
2.V — k9 — E— v asja saadud joonel — v paremal
3.v — v alumisel valisseinal — E voi p

(tédhega p tahistame vajutust paremal hiireklahvil)
. v asja tehtud ukse abijoontel, ukse abijooned pikenevad
.V — v ukse abijoontel — p — v ukseava joontel
Y — v siseseinajoontel ukse kdrval — E vai p

N O o1 b~

. v ukseava abijoontel, milliseid tuleb karpida

Et kdsuriba oleks valmis uutele kaskudele, vajuta
Vaheseina tegemiseks nihuta parempoolset siseseinajoont:
(mddtusid vaata lk. 10)

1l.v Offset — k 30 — E — v siseseinajoonel — v
maja keskel

2. v Offset — k 2 — E — v &sja saadud joonel — v

vasakul

,Puhasta" seinte liitekohad: ’4’ >

1l.v Trim — v vaheseina joontel — E voi p

2. v eemaldamist vajavatel 16ikudel TULEMUS—‘ F
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Peaakna taustavarvi saab vajaduse korral muuta:

1. Tools — v Options... — v Display — v Colors...
2. Color: vali Black — v Apply & Color — OK

NUudd voib tootada mustal taustavarvil, mis vahem vasitab.

Kui meeldib joonestada vorestikul, hoia allasendis.
klahv allasendis laseb tadpselt votta kinni vorest.
[orRTHO]oN véga sageli kasutatav klahv. Allasendis [ORTHO]|
voimaldab tdmmata jooni tapselt kas vertikaalselt voi
horisontaalselt.

Koige vajalikum tédvahend on siiski[0SNAP]- ,napsaja"

1. v Snap veeru viimasel nupul Settings ehk

2. v Tools — v Drawings... — v Object Snap — v Select All
— OK

3. v alla asendisse, et see oleks sisse lulitatud.
NUUd saad katsetada koiki 13. ,napsajat." Sagedamini on
vaja 5: sirge otsast haarajat O Idikepunktist kinni votjat X
ristsirget b puutujat O ja keskpunktile viitajat (x)

Osnap voimaldab Ulitdpseid joontelihendusi.

Kuvari all vasakus nurgas on piktogramm, kui see teid
segab, siis voib teda korvaldada:

e k ucsicon off — E ja piktogramm kaob

e v View — Display — UCS Icon — v On ja piktogramm

taastub.
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Teiste vaheseinte tegemiseks:

1.v — k 26 WC laius — E — v seinajoonel —v allpool
2.v — k 2 seina paksus — E — v joonel — v allpool
3.v - v seinajoontel — p — v karpides liitekohad — E

Seintesse avade tegemiseks saab mdddud jooniselt.

Kui maja seinad on valmis, siis jata nad omaette KIHILE
1.v Layers, mis asub Uleval vasakul, avaneb aken
2.V New — k seinad Name veergu — v New — k
aknad. Samuti kirjuta uksed, seadmed, katus, moddud,
kirjad, raam.

NUld, kui hakkad tegema aknaid, siis margista sdna
aknad, vajuta |:| Set Current — OK ja oledki akende
kihil.

Kui miski sattub valele kihile:

1. siis margista see, mis tuleb muuta, antud juhul seinad,
mis on 0 kihil.

2.v % Properties — v 0 kihil — v [¥] avades valik.

3. vali seinad ja valju aknast vajutades margil X

Akende tegemise on mitmeid vdimalusi. Neid voib hiljem
ka ise vélja moelda. Esmalt suurenda valisukse piirkonda.
l.v k 10 akna kaugus uksest —E —v —v —E

2. v k 12 akna laius —E —v —v —E \;
e °

[

LISAKS

Samal ribal, kus on kihtide vahetamine on veel kohti, kus
saab muuta joonte omadusi:

1. v Esc, kasuriba tlihjeneb ja kursor votab vaikese
ruuduga risti kuju %

2. v selle kursoriga mingil joonel voi tdmba ristkilik Gmber
joonise osa. Joon vdi joonise osa saab MARGISTATUD
katkendjoonega ja ruudukestega

3. v BylLayer akna valikutahisele ja vali sealt moni varv ja
vajuta Enter ning joonte varv muutub

4. v jargmisele ByLayer akna valikutdhisele ja vali sealt
Other... avaneb Linetype Manager

5. v Load... avaneb Load or Reload Linetypes — vali sealt
moni joone tllip — OK — OK

LyLayer joonte loetelus on nild uuelt valitud joon juures.

6. v monel joonel, margistades see ja vali uus joonettdp.

Kui oled parasjagu tidinenud, tee oma joonisele raam,

seda on hiljem trikkimisel hadasti vaja.

Ava raami kiht ja vahenda joonestamise valja:

1. lUlita sisse

2. tee suvaline taisnurk mt t ‘ 3
-

3. nihuta laius 202.5 ja kdrgus 262.5 ning terta/4
Uhendamine

e NB! komakoht margi alati punktina.
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3.v — v Midpoint =
4. vii kursor ,aknalengi" joonele kuni tekkib A mark — v
5.v Perpendicular ja mine akna teisele kiljele kuni

—
tekkib mark £ ja—v Lo 0/—/—— /l_ﬁ}%n:
p—

6. v —k 0.2 — E — v ,aknaklaasil® — v allpool

k}makohad maérgi punktina

Jargmisena tee magamistoa aken:

1. v Esc klahvil, et tiihjendada Command: riba

2. v Zoom — w suurendades alumist majaosa — v
3.v — k 13 — E — v magamistoa alumisel siseseinal
ja — v ulalpool

4. v Copy — w vea ristkiilik imber akna — v — p
— v ja liigu hiirega toa keskele —v — E

5.v Rotate — w vea ristkiilik imber toodud akna
—V—p—V >V ORTHO kui see ei ole all asendis — v

6. vV ORTHO valja — v OSNAP sisse — v Snap Settings
vali ainult Endpoint-joone otsast kinnivotja — OK

7.V Move — w vea ristkilik Umber akna

— v — pjavii kursor akna  ——

ning —v Endpoint margiga seal

8. vii aken abijoone otsa, kuni tekkib jalle

Endpoint 0 mark ja siis vajuta vasakul hiireklahvil
Kustuta abijoon ja tee Ulejaanud kaks akent iseseisvalt.

Harjuta tublisti, see on AutoCADi omandamisel tahtis koht.
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LISAKS

Vahepeal voib puhata ja harjutada katt seadmete kallal
nokitsedes, selleks vali seadmete kiht.
Suurenda vannitoa ja k6édgi piirkonda. Joonesta seadmed.

Allpool on olemas vajalikud andmed.

1580 600 D\ 320 x 150

D =210 oo
p=170 (00 [ 580 x 390 v
490 x 390 530 x290 900

440 x 330

WC poti ellipsi saamiseks: U‘w

1. |§| — Vv sobivas kohas
2. tee hiirega vertikaalne nihe —k 3.9 —E— k1.5 —E

Korduvalt kasutatavaid seadmeid ja uksi, aknaid saab
hoida plokkidena. Ploki moodustamiseks kasuta
Make Bloc téévahendit ja ploki rakendamiseks
Insert Bloc

Tee uus kiht KATTED.

Kuna katteid saab teha vaid suletud piirkonnale, siis sulge
pesemisruumi ukseava joonega.

1.v || Hatch — vali Pattern: NET — vali Scale: 0.25
2. v Pick Point — v WC podrandal ja valamul — E — OK

15




Vali uste kiht ja Interselection ,, napsajaks"

l.v Rectangle — v alumisel ukseava valisnurgal.

2.k @9, 0.5 (kuna ukse mdddud on 900>:§))_jQ

3.v — v uksel — p — v ,uksehinges" ja ava uks — v
\%~/|: —»li\:

1. suurenda tublisti ust ja v Arc, et teha UKSEKAAR

2. v ukseava valisnurgal — v ukselehe Iahemal nurgal — v

ukselehe kaugemal nurgal\l—“\&i)
S TULEMUS

Kuna teine valisuks on samasugune, siis selle saab (le viia

kasutades kaske

EKSAM KOLME UKSE TEGEMINE

Kihtide aknas , kustuta kdik tuled" peale seinte:
1.v — k5 see on raasta laius — E

2. v seina joonel — v eemal. Sama tee teiste seintega ja
Uhenda jooned ristkilikuks

3. vii katus katuse kihile Properties abil, nii nagu
seda varem sai tehtud. ,Kustuta" seina kihi elektripirn.
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LISAKS

Vahepeal tegeleme MOOTUDEGA ja KIRJADEGA:

. ) — HAALESTUS
1. v Dimension menuus —v Style... — v Override...—

k Offest from origin; 5 — vali Arrowheads, 1st: Smoll
Dmail —v Text — k Text height: 1 — v Primary Units
— k Precision 0 — k Scale factor: 100 — OK — v Set
Current — v Close

2.v |VO 9= m sewao || v maddud

3. ,napsajatest" lllita sisse ainult Endpoint

4. kanna moddud joonisele

1. v Format — v Text Style...— vali Font Name: Verdana
2. k Height: 1.5 — Apply — v Close

o egTUS
WarRIA HARLEST

Ava kiht KIRI
1. k DT — E — v (kui vaja, muuda kirja nurka) — v

2. kirjuta vajalik tekst — E — E

TRUKKIMINE

\% Plot... — v Properties... — v Device Doc. Settings
— v Custon Properties... ja tapsusta triki parameetrid.
Kui joonis on A4 formaadis ja raam 202.5x 262.5, siis:

Vali Plot—-Model aknast What loetelust Window — v raami

nurgal — v risti vastasnurgal — OK

17



Lulita sisse koik ,napsajad," jatka tood katusega.

1.v — v katuse nurgas — vii kursor vastaskiilje |

LISAKS

keskkohta, kuni tekkib A méark ja v — v vastasnurgas

Tomba veel kaks sirget teistest nurkadest ja Ghenda
[
I6ikepunktid sirgega

/
2. v — v katuseharjal — p — v Uleliigsetel joontel )

3. v v Other... — v Load... — v DASHED2

— OK — OK — vea ristkllik Umber katuse

TULEMUS

4. v — Vv DASHED2 — Vv kaks korda |Esc
R . . L
Nii said katkendjoonelise katuse -
TANEITRN

VAATED: ava uus kiht

1. tdmba maapinnajoon ~ 7 cm allapoole maja seinast
2. seejarel kasuta ja tee vundamendi-, raasta- ja
katuseharjajoon. Mootusid naeb joonisel |k. 11

3. kasuta ja pikenda seina jooni 5 ja 6 maapinnani
4. kasuta ja tdmba jooned 7 ja 8 raastani,
9 ja 10 katuseharjani. Uhenda punktid 7-9 ja 8-10

5. Erase-iga kustuta 7-10 abijooned

6. Trimi seina ja raasta vahel olevad abijooned

7. Trimi abijoonte Iigud 2,3 ja 4 — E
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Teisi maja vaateid voib teha ,kuljeli," ,jalad Ulespidi* ja
hiljem kaskudega Oigetpidi podrata ning viia
oma kohale. VOib taha ka seintest koopiaid ja neid

p6orata ning teisaldades kasutada vaadete tegemiseks.

Ava uus File nimega ASENDIPLAAN (vt. k. 11) ja tutvu

naite varal pogusalt GEODEETILISE PLAANI tegemisega:

1. v Format — v Units... vali Precision: 0.00 — OK

2. v Format — v Drawing Limits — k 250,150 — E — E

3. v Tools — v Drafting Settings... — v Snap and GRID

4. k Snap X spacing: 10 — margista Snap On — OK

5. kZ—E—kA—E—k—.85X—E

Andmed krundi kohta: 22.00m 97° 30.00m 76°
18.45m 105° 29.65m 82°

6. v Line — k 300,190 — E see on ,krundi vai®
7.k@44 <s71E—E

8. k@59.98<N5E—E

9. k@ 36.87 <N-70e—E—k ¢ —E

Maja kohaletoomiseks on kask Attach, kuid see on algul
keerukas. Antud juhul kasuta kaske ja maja
vahendamiseks v
—v—k0.2—E

Scale — margista hoone — p

19




Mdned vajalikud kasud

e k AA (AREA) — E — v mdddetava ala nurkadel — E
kasuribal nded PINDALA ja UMBERMOOTU.

e v Dimension — v mdddetavatele punktidele

— k TEXT — E — k vajalik arv — E — v

nii saab SOOVITUD MOOTARVU.

Tahtsamate teemade loetelu

kustutamine
salvestamine
joone nihutamine
pikendamine
karpimine
joonise kihid
margistamine
moddud
kirjad
trikkimine
kaar
katted
geodeetiline plaan

pindala ja Umbermdot
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Arvutidpe vajab teistsuguseid dppevahen-

deid ja dppemeetodeid, kui naiteks flilsika.
FllUsikas algul Opitakse teooriat ja siis

lahendatakse llesandeid. Arvuti dppimisel
on vastupidi, kaeline tegevus eelneb maist-
misele.

- Meetod, mida kaesolevas Oppevahendis
kasutatakse erineb selle poolest, et tegevusele antakse
kindel fookus, keskne Glesanne. Selle lahenda-
mine on siin maja plaani tegemine.

Oppimine toimubjuhendi pdhimdttel. Lihivorm,
vahese seletava tekstiga, tagab iseavastamise efekti. Mitu
korda tehes ja eksides, too6tab protseduuriline malu ning
meeldejatmine on méarkamatu. Seletuste nappus voi hoopis
nende puudumine, soodustab iseseisvat motlemist. Selline
Oppimine sobib eriti andragoogikas.

Tavaline Opetamine ja mahukad Opperaamatud Opetavad
fragmentide kaupa ja Oppija ei suuda sageli neid osi kokku
panna. Seega ei Onnestu Oppimine nii edukalt voi votab
palju aega.
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Laki 26 Hulgi Tel. 6 50 99 55
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